
ITALIANO

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

ASCOLTO E PARLATO Interagire in modo collaborativo in una conversazione,
in una discussione, in un dialogo formulando domande
e dando risposte pertinenti

LETTURA
Leggere testi cogliendo l’argomento di cui si parla e
individuando le informazioni principali e le loro
relazioni

SCRITTURA
Produrre semplici testi funzionali, narrativi e
descrittivi legati a scopi concreti

ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITA E
RIFLESSIONE SUGLI
USI DELLA LINGUA

Riconoscere se una frase è o no completa, costituita
cioè dagli elementi essenziali e dalle espansioni

Prestare attenzione alla grafia delle parole nei testi e
applicare le conoscenze ortografiche e la
punteggiatura nella propria produzione scritta

INGLESE

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

ASCOLTO
Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di
uso quotidiano

PARLATO
Interagire con un compagno per presentarsi e giocare,
utilizzando espressioni e frasi adatte alla situazione

LETTURA Comprendere brevi testi accompagnati da supporti
visivi e sonori

SCRITTURA Scrivere semplici frasi attinenti alla vita quotidiana



ARTE E IMMAGINE

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

ESPRIMERSI E COMUNICARE Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche
per esprimere sensazioni ed emozioni

OSSERVARE E LEGGERE LE
IMMAGINI

Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e gli
oggetti presenti nell’ambiente

Individuare  nel linguaggio del fumetto le sequenze
narrative, le diverse tipologie di codici attribuendogli il
significato.

MUSICA

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

Eseguire collettivamente e individualmente
brani vocali e strumentali curando l’intonazione,
l’espressività e l’interpretazione.

Riconoscere gli elementi costitutivi basilari del
linguaggio musicale

EDUCAZIONE FISICA

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO SPAZIO
E IL TEMPO

Coordinare e utilizzare diversi schemi motori
combinati tra loro

IL LINGUAGGIO DEL CORPO
COME MODALITÀ
COMUNICATIVO -
ESPRESSIVA

Elaborare ed eseguire semplici sequenze di
movimento o semplici coreografie individuali e
collettive

IL GIOCO, LO SPORT, LE
REGOLE E IL FAIR PLAY

Partecipare attivamente alle varie forme di
gioco organizzate anche in forma di gara,
collaborando con gli altri.



STORIA

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

USO DELLE FONTI Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e
conoscenze su aspetti del passato

ORGANIZZAZIONE DELLE
INFORMAZIONI

Riconoscere relazioni di successione e di
contemporaneità, durate, periodi, cicli temporali,
mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e
narrate

Sssi

STRUMENTI CONCETTUALI
Individuare analogie e differenze attraverso il
confronto tra quadri storici sociali diversi,
lontani nello spazio e nel tempo

PRODUZIONE  SCRITTA E ORALE Riferire in modo semplice e coerente le
conoscenze acquisite

GEOGRAFIA

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

ORIENTAMENTO
Muoversi consapevolmente nello spazio circostante utilizzando
punti di riferimento e mappe mentali di spazi noti.

LINGUAGGIO DELLA
GEO-GRAFICITA’

Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicino.

PAESAGGIO Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che
caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di vita della propria regione

REGIONE E SISTEMA
TERRITORIALE

Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi, gli
interventi positivi e negativi dell’uomo e progettare soluzioni
esercitando la cittadinanza attiva.



MATEMATICA

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

NUMERI

Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale
confrontarli e ordinarli avendo consapevolezza della notazione
posizionale.

Eseguire mentalmente operazioni con i numeri naturali e
verbalizzare le procedure di calcolo

Eseguire le operazioni con i numeri naturali

SPAZIO E FIGURE

Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali
anche nello spazio

Misurare grandezze utilizzando sia unità arbitrarie sia unità e
strumenti convenzionali

RELAZIONI, DATI E
PREVISIONI.

Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare
classificazioni e ordinamenti assegnati

SCIENZE

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

ESPLORARE E DESCRIVERE
OGGETTI E MATERIALI

Descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana

Individuare strumenti e unità di misure appropriati alle
situazioni problematiche in esame, fare misure e usare la
matematica conosciuta per trattare i dati.

L'UOMO I VIVENTI E
L'AMBIENTE

Riconoscere in altri organismi viventi, in relazione con i loro
ambienti, bisogni analoghi ai propri



TECNOLOGIA

DIMENSIONI OBIETTIVI VD

VEDERE E OSSERVARE
Riconoscere le funzioni principali di una nuova
applicazione informatica

PREVEDERE E IMMAGINARE

Prevedere le conseguenze di decisioni o
comportamenti personali o relative alla propria
classe

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Cercare e utilizzare un comune programma di
utilità digitale


